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Elementi vrednovanja 

Elementi vrednovanja su: 

• usvojenost znanja 

• rješavanje problema 

• digitalni sadržaji i suradnja 
 
Element usvojenost znanja uključuje ocjene za činjenično znanje, razumijevanje koncepata, analiziranje, opisivanje, objašnjavanje, poznavanje 
pravila.  
 
Element rješavanje problema uključuje ocjene za analiziranje i modeliranje problema, korake rješavanja, pisanje algoritama, provjeravanje 
ispravnosti algoritama, strategije pretraživanja i prikupljanja, istraživanje, samostalnost u rješavanju problema.  
 
Element digitalni sadržaji i suradnja uključuje ocjene za odabir primjerenih programa, vještinu uporabe programa, komuniciranje u timu, 
suradnju na projektu, argumentiranje, predstavljanje svojih radova, odgovornost, samostalnost i promišljenost pri uporabi tehnologije te 
kvalitetu digitalnog uratka. 
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Metode i tehnike vrednovanja 
 
 
Metode i tehnike vrednovanja naučenoga u informatici su: 
 
1. Usmene provjere znanja  

o provode se po potrebi i traju maksimalno 10 minuta po učeniku 
o oblici usmenog provjeravanja su: odgovaranje na pitanja, individualni ili grupni razgovor te samostalno izlaganje na računalu ili ploči 
o ukoliko učenik kroz nastavni sat točno i često odgovara na postavljena pitanja može također biti ocijenjen.  

2. Provjere znanja na računalu, uporaba online provjera ili pisanih provjera znanja 
o zadaci otvorenog i zatvorenog tipa (kratki odgovor, dopunjavanje, alternativni izbor, višestruki izbor, povezivanje), jednostavni računski 

zadaci, skiciranje, referati, seminari i sl. 
o provode se nakon obrađenih nastavnih jedinica i/ili cjelina ukoliko učitelj smatra da su potrebne prema sljedećim kriterijima: 

90%-100%    ocjena odličan (5) 
77% - 89%    ocjena vrlo dobar (4) 
63% - 76%    ocjena dobar (3) 
50% - 62%    ocjena dovoljan (2) 
0% - 49%      ocjena nedovoljan (1) 

 
3. Učenički projekti – vrednuje se sudjelovanje učenika, razine aktivnosti, komunikacije i suradnje, projektna dokumentacija te krajnji rezultati 

projekta i njihovo predstavljanje. Učenici na projektima rade pojedinačno, u paru ili skupini, a projektne teme mogu biti povezane s drugim 
područjima i predmetima. 
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Informatika – 1. razred (izborni predmet) 
 

Nastavne cjeline udžbenika e-SVIJET 1: 
 
1. Uvod u e-svijet  
2. Prvi koraci 
3. Komuniciram na mreži 
4. Digitalni pisac 
5. Računala nam pomažu u radu 
6. E-učenik 
7. Moj prvi program u Scratchu 
8. Digitalni slikar 
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Tema: Uvod u e-svijet 
Aktivnosti: Upoznajmo se, Informatička učionica, Osobno računalo, Mozgalica 1, Digitalni svijet, Klik-klik 

ISHOD A.1.1 

RAZINE USVOJENOSTI 

zadovoljavajuća dobra vrlo dobra iznimna 

Učenik prepoznaje digitalnu 
tehnologiju i komunicira s njemu 
poznatim osobama uz pomoć 
učitelja u sigurnome digitalnom 
okruženju. 

Učenik prepoznaje osnovne programe i 
uređaje za komunikaciju. 

Učenik uočava situacije u kojima je 
neophodno da se komunikacija 
odvija s pomoću digitalnih 
programa i  uređaja. Prepoznaje 
obilježja dobrih i loših poruka. 

Učenik uz podršku učitelja 
primjenjuje osnovne vještine 
razmjenjivanja poruka s pomoću 
tehnologije. 
Primjenjuje pravila ponašanja iz 
stvarnoga svijeta u virtualnome 
svijetu. 

Uz pomoć učitelja komunicira s njemu 
poznatim osobama koristeći se 
digitalnom tehnologijom. 
Uspoređuje komunikaciju i ponašanje 
u svakodnevnome životu s 
komunikacijom i ponašanjem na 
internetu.  
Nudi suradnju i pomoć ostalim 
učenicima. 

ISHOD B.1.1 Učenik uz pomoć učitelja prepoznaje 
problem i slijedeći upute, rješava 
jednostavni logički zadatak. 

Uz pomoć učitelja otkriva 
mogućnosti rješavanja 
jednostavnoga logičkog zadatka. 

Učenik uz povremenu pomoć 
učitelja otkriva mogućnosti 
rješavanja jednostavnoga 
logičkog zadatka. 

Učenik samostalno preispituje putove 
dolaska do rješenja jednostavnoga 
logičkog zadatka. 
Potiče sebe i druge na ustrajnost u 
pronalaženju rješenja. 

Učenik rješava jednostavan 
logički zadatak. 

ISHOD D.1.1 Prepoznaje svoje osobne podatke. 
Pravilno uključuje i isključuje računalo 
i/ili mobilne uređaje. 

Objašnjava da svoje osobne podatke 
ne smije dijeliti s nepoznatim 
osobama te objašnjava važnost 
čuvanja školske i osobne računalne 
opreme. 

Svoje osobne podatke svjesno 
štiti. 
Odgovorno se koristi dostupnom 
računalnom opremom. 

Daje savjete vršnjacima kako svjesno 
štititi svoje osobne podatke. 
Isključuje uređaje kad se njima ne 
koristi, obraća pozornost na uštedu 
energije. 

Učenik se pažljivo i odgovorno 
koristi opremom IKT i štiti svoje 
osobne podatke. 

     

Opisno vrednovanje razine 
usvojenosti ishoda 

Učenik prepoznaje računalo. 
 
Uz pomoć učitelja imenuje vanjske 
jedinice računala. 
 
Prepoznaje digitalne uređaje na 
ilustracijama. 
 
Učenik uz pomoć učitelja pravilno 
isključuje računalo. 
Uz pomoć učitelja rješava jednostavne 
logičke zadatke. 

Učenik imenuje vanjske jedinice 
računala. 
 
Samostalno nabraja neke digitalne 
uređaje. 
 
Pravilno isključuje računalo. 
 
Samostalno, uz manje greške i 
upute učitelja, rješava jednostavne 
logičke zadatke 

Nabraja digitalne uređaje i 
svojim riječima opisuje njihovu 
namjenu. 
 
Samostalno rješava jednostavne 
logičke zadatke. 

Učenik imenuje vanjske jedinice 
računala i svojim riječima objašnjava 
njihovu namjenu. 
 
Pravilno isključuje računalo i 
objašnjava važnost isključivanja 
računala kad se ne koristi. 
 
Samostalno rješava jednostavne 
logičke zadatke i objašnjava način 
njihova rješavanja. 
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Tema: Prvi koraci 
Aktivnosti: Mozgalica 2, Mozgalica 2a, Mozgalica 2b, Mozgalica 2c, Moje radno mjesto, Miš, Tipkovnica, Internet  

ISHOD B.1.1 

RAZINE USVOJENOSTI 

zadovoljavajuća dobra vrlo dobra iznimna 

Učenik rješava jednostavan 
logički zadatak. 

Učenik uz pomoć učitelja prepoznaje 
problem i slijedeći upute, rješava 
jednostavni logički zadatak. 

Uz pomoć učitelja otkriva 
mogućnosti rješavanja 
jednostavnoga logičkog zadatka. 

Učenik uz povremenu pomoć 
učitelja otkriva mogućnosti 
rješavanja jednostavnoga  
logičkog zadatka. 

Učenik samostalno preispituje putove 
dolaska do rješenja jednostavnoga 
logičkog zadatka.  
Potiče sebe i druge na ustrajnost u 
pronalaženju rješenja. 

ISHOD B.1.2 Učenik uz pomoć učitelja prepoznaje 
jednostavni zadatak i opisuje kako bi ga 
riješio. 

Uz povremenu pomoć učitelja 
otkriva korake rješavanja 
jednostavnoga zadatka i prikazuje 
rješenje. 

Samostalno prikazuje i prati 
slijed odvijanja koraka potrebnih 
za rješavanje nekoga 
jednostavnog 
zadatka. 

Učenik uz pomoć učitelja analizira 
Rješenje jednostavnoga zadatka i 
vrednuje ga. Učenik prati i prikazuje slijed 

koraka potrebnih za rješavanje 
nekoga jednostavnog zadatka. 

ISHOD D.1.2 Učenik uz pomoć učitelja prepoznaje 
zdrave navike ponašanja tijekom rada 
na računalu. Prisjeća se koliko vremena 
provodi za računalom. 

Učenik primjenjuje zdrave navike 
ponašanja tijekom rada na 
računalu. 

Nakon dogovorenoga vremena 
prekida rad na računalu ili 
mobilnome uređaju. Pravilno 
sjedi pri korištenju računalom i 
razgibava se u određenome 
vremenu. 

Analizira koliko vremena provodi za 
računalom i prihvaća preporuke o 
količini vremena provedenoga 
za računalom. 
Daje savjete ostalim učenicima. 

Učenik primjenjuje zdrave 
navike ponašanja tijekom rada 
na računalu i prihvaća 
preporuke o količini vremena 
provedenog za računalom. 

     

Opisno vrednovanje razine 
usvojenosti ishoda 

Uz pomoć učitelja opisuje način 
rješavanja jednostavnog logičkog 
zadatka (npr. kretanje kroz labirint, 
otkrivanje i nastavljanje niza). 
 
Na ilustracijama prepoznaje pravilno 
korištenje računala (pravilno sjedenje, 
pravilno držanje miša i korištenje 
tipkovnice). 
Imenuje i objašnjava čemu služe miš i 
tipkovnica. 

Uz povremenu pomoć učitelja 
učenik rješava jednostavni logički 
zadatak. 
 
Učenik pravilno sjedi za računalom. 
Prati upute učitelja i razgibava se u 
zadanom vremenu. 
 

Učenik samostalno, uz manje 
greške, rješava jednostavni 
logički zadatak. 
 
Učenik pravilno sjedi za 
računalom. Opisuje kako 
nepravilno korištenje računala 
može utjecati na zdravlje.  

Učenik samostalno rješava 
jednostavni logički zadatak. 
 
Koristi zdrave navike pri korištenju 
računalom. Upozorava ostale učenike 
na nepravilno sjedenje i/ili korištenje 
tipkovnice i miša. 
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Tema: Komuniciram na mreži 
Aktivnosti: Mozgalica 3, Mozgalica 3a, Mozgalica 3b, Razgovaram, Pišem poruku, E-bonton, Pravila ponašanja, Sigurno-nesigurno 

ISHOD A.1.1 

RAZINE USVOJENOSTI 

zadovoljavajuća dobra vrlo dobra iznimna 

Učenik prepoznaje digitalnu 
tehnologiju i komunicira s njemu 
poznatim osobama uz pomoć 
učitelja u sigurnome digitalnom 
okruženju. 

Učenik prepoznaje osnovne programe i 
uređaje za komunikaciju. 

Učenik uočava situacije u kojima je 
neophodno da se komunikacija 
odvija s pomoću digitalnih 
programa i uređaja. 
 
Prepoznaje obilježja dobrih i loših 
poruka. 

Učenik uz podršku učitelja 
primjenjuje osnovne vještine 
razmjenjivanja poruka s pomoću 
tehnologije. Primjenjuje pravila 
ponašanja iz stvarnoga svijeta u 
virtualnome svijetu. 

Uz pomoć učitelja komunicira s njemu 
poznatim osobama koristeći se 
digitalnom tehnologijom. 
Uspoređuje komunikaciju i ponašanje 
u svakodnevnome životu s 
komunikacijom i ponašanjem na 
internetu. Nudi suradnju i pomoć 
ostalim učenicima. 

ISHOD B.1.1 Učenik uz pomoć učitelja prepoznaje 
problem i slijedeći upute, rješava 
jednostavni logički zadatak. 

Uz pomoć učitelja otkriva 
mogućnosti Rješavanja 
jednostavnoga logičkog zadatka. 

Učenik uz povremenu pomoć 
učitelja otkriva mogućnosti 
rješavanja jednostavnoga 
logičkog zadatka. 

Učenik samostalno preispituje putove 
dolaska do rješenja jednostavnoga 
logičkog zadatka. Potiče sebe i druge 
na ustrajnost u pronalaženju rješenja. 

Učenik rješava jednostavan 
logički zadatak. 

ISHOD C.1.1 Učenik uz podršku učitelja upoznaje 
jednostavne programe i digitalne 
obrazovne sadržaje. 
Izvodi osnovne radnje u programima ili 
digitalnim obrazovnim sadržajima. 

Učenik uz podršku učitelja opisuje 
pojedine aktivnosti u programima i 
digitalnim obrazovnim sadržajima. 

Učenik se uz podršku učitelja 
koristi predloženim digitalnim 
obrazovnim sadržajima kao  
pomoći pri učenju. 

Učenik uz podršku učitelja objašnjava 
rad u predloženim programima te 
otkriva dodatne mogućnosti. Nudi 
suradnju i pomoć ostalim učenicima. 

Učenik se uz podršku učitelja 
koristi predloženim 
programima i digitalnim 
obrazovnim sadržajima. 

     

Opisno vrednovanje razine 
usvojenosti ishoda 

Učenik na ilustracijama prepoznaje 
osnovne uređaje za komunikaciju. 
 
Uz pomoć učitelja imenuje neke 
programe za komunikaciju. 
 
Uz pomoć učitelja ostvaruje 
komunikaciju porukama s poznatom 
osobom putem nekog digitalnog 
uređaja.  

Navodi primjere situacija u kojima 
je važno koristiti digitalne uređaje 
za komunikaciju. 
 
Na primjeru ilustracije poruke 
prepoznaje je li poruka dobra ili 
loša. 
 
Izriče pravila ponašanja u 
komunikaciji putem interneta. 

Uz podršku učitelja samostalno 
koristi neki od digitalnih uređaja 
kako bi komunicirao porukama s 
poznatom osobom. 
U komunikaciji koristi četiri 
čarobne riječi.  
Uz pomoć učitelja objašnjava 
koje su sigurne, a koje nesigurne 
situacije u komunikaciji putem 
interneta. 

Samostalno koristi neki od digitalnih 
uređaja kako bi komunicirao 
porukama s poznatom osobom. Pri 
tome pazi na pravila ponašanja. 
Svojim riječima objašnjava zašto je 
važno biti pristojan u komunikaciji. 
Svojim riječima objašnjava koje su 
sigurne, a koje nesigurne situacije u 
komunikaciji putem interneta. 
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Tema: Digitalni pisac 
Aktivnosti: Pišemo digitalno, Uređujemo tekst, Spremanje dokumenta, Otvaranje dokumenta 

ISHOD C.1.1 

RAZINE USVOJENOSTI 

zadovoljavajuća dobra vrlo dobra iznimna 

Učenik se uz podršku učitelja 
koristi predloženim programima i 
digitalnim obrazovnim 
sadržajima. 

Učenik uz podršku učitelja upoznaje 
jednostavne programe i digitalne 
obrazovne sadržaje. 
Izvodi osnovne radnje u programima ili 
digitalnim obrazovnim sadržajima. 

Učenik uz podršku učitelja opisuje 
pojedine aktivnosti u programima i 
digitalnim obrazovnim sadržajima. 

Učenik se uz podršku učitelja 
koristi predloženim digitalnim 
obrazovnim sadržajima kao 
pomoći pri učenju. 

Učenik uz podršku učitelja objašnjava 
rad u predloženim programima te 
otkriva dodatne mogućnosti. Nudi 
suradnju i pomoć ostalim učenicima. 

ISHOD C.1.2 Učenik prepoznaje uređaje za stvaranje 
digitalnih sadržaja. Uz pomoć učitelja 
izrađuje jednostavni digitalni sadržaj. 

Učenik opisuje ulogu i primjenu 
uređaja kojima se koristio za  
stvaranje digitalnih sadržaja. 

Učenik uz povremene savjete 
učitelja izrađuje jednostavne 
digitalne sadržaje. 

Učenik uz povremene savjete učitelja 
izrađuje jednostavne digitalne 
sadržaje i 
predstavlja svoj rad. 

Učenik uz podršku učitelja vrlo 
jednostavnim radnjama 
izrađuje jednostavne digitalne 
sadržaje. 

Element vrednovanja /ocjena dovoljan (2) dobar (3) vrlo dobar (4) odličan (5) 

digitalni sadržaji i suradnja Učenik prepoznaje program za pisanje i 
uređivanje teksta i uz pomoć učitelja ga 
otvara. 
 
Uz pomoć učitelja koristi tipkovnicu i 
piše jednostavni tekst. 
 
Uz pomoć učitelja sprema digitalni rad. 

Učenik samostalno otvara program 
za pisanje i uređivanje teksta. 
 
Opisuje osnovne radnje u programu 
za pisanje i uređivanje teksta. 
 
Samostalno koristi tipkovnicu te uz 
manju pomoć učitelja piše 
jednostavni tekst. 
 
Uz podršku učitelja sprema svoj 
rad. 

Samostalno piše jednostavni 
tekst. 
 
Koristi neka oblikovanja teksta 
(zadebljano, ukošeno ili 
podcrtano pisanje). 

Učenik samostalno piše jednostavni 
tekst prema uputama učitelja.  
 
Koristi oblikovanje tekst. 
 
Koristi poravnanje odlomka. 
 
Samostalno sprema svoj rad. 
 
Pronalazi i otvara postojeći rad, po 
potrebi ga mijenja i dorađuje i ponovo 
sprema. 
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Tema: Računala nam pomažu u radu 
Aktivnosti: E-svijet, Mozgalica 4, Mozgalica 5, Mozgalica 4-5a, Korak po korak do rješenja 

ISHOD B.1.1 

RAZINE USVOJENOSTI 

zadovoljavajuća dobra vrlo dobra iznimna 

Učenik rješava jednostavan 
logički zadatak. 

Učenik uz pomoć učitelja prepoznaje 
problem i slijedeći upute, rješava 
jednostavni logički zadatak. 

Uz pomoć učitelja otkriva 
mogućnosti 
Rješavanja jednostavnoga logičkog 
zadatka. 

Učenik uz povremenu pomoć 
učitelja otkriva mogućnosti 
rješavanja jednostavnoga 
logičkog zadatka. 

Učenik samostalno preispituje putove 
dolaska do rješenja jednostavnoga 
logičkog zadatka. Potiče sebe i druge 
na 
ustrajnost u pronalaženju rješenja. 

ISHOD B.1.2 Učenik uz pomoć učitelja prepoznaje 
jednostavni zadatak i opisuje kako bi ga 
riješio. 

Uz povremenu pomoć učitelja 
otkriva korake rješavanja 
jednostavnoga zadatka i prikazuje 
rješenje. 

Samostalno prikazuje i prati 
slijed odvijanja koraka potrebnih 
za rješavanje nekoga 
jednostavnog 
zadatka. 

Učenik uz pomoć učitelja analizira 
Rješenje jednostavnoga zadatka i 
vrednuje ga. Učenik prati i prikazuje slijed 

koraka potrebnih za rješavanje 
nekoga jednostavnog zadatka. 

Element vrednovanja /ocjena dovoljan (2) dobar (3) vrlo dobar (4) odličan (5) 

rješavanje problema Učenik uz pomoć učitelja nabraja neke 
kućanske uređaje koji  u sebi sadrže 
računalo. 
 
Učenik uz pomoć učitelja opisuje 
zadatak kako bi mogao slijediti upute u 
rješenju jednostavnog logičkog zadatka 
(npr. kretanju kroz labirint). 
 

Samostalno nabraja neke kućanske 
uređaje koji  u sebi sadrže računalo. 
 
Učenik uz pomoć učitelja otkriva 
različite puteve za rješenje 
jednostavnog problema, odabire 
jedan od njih i rješava problem. 

Samostalno nabraja neke 
kućanske uređaje koji  u sebi 
sadrže računalo, uz pomoć 
učitelja opisuje ulogu računala u 
pojedinom uređaju. 
 
Učenik samostalno rješava 
jednostavni logički problem koji 
se sastoji od slijeda koraka. 

Imenuje kućanske uređaje koji u sebi 
sadrže računalo i svojim riječima 
samostalno opisuje ulogu računala u 
tim uređajima. 
 
Učenik samostalno rješava 
jednostavni logički problem i 
samostalno opisuje kako je došao do 
rješenja. 
 
Izriče jednostavne upute za kretanje 
zadanom stazom (lijevo-desno-gore-
dolje). 
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Tema: E-učenik 
Aktivnosti: Moja prva poruka, Moji podatci, Štitim svoje podatke, Čuvam svoje podatke, E-učenik, Računalo i zdravlje, Razgovaram s drugima,  Ja@skole.hr 
 

ISHOD A.1.1 

RAZINE USVOJENOSTI 

zadovoljavajuća dobra vrlo dobra iznimna 

Učenik prepoznaje digitalnu 
tehnologiju i komunicira s njemu 
poznatim osobama uz pomoć 
učitelja u sigurnome digitalnom 
okruženju. 

Učenik prepoznaje osnovne programe i 
uređaje za komunikaciju. 

Učenik uočava situacije u kojima je 
neophodno da se komunikacija 
odvija s pomoću digitalnih 
programa i uređaja. Prepoznaje 
obilježja 
dobrih i loših poruka. 

Učenik uz podršku učitelja 
primjenjuje osnovne vještine 
razmjenjivanja poruka s pomoću 
tehnologije. Primjenjuje pravila 
ponašanja iz stvarnoga svijeta u 
virtualnome svijetu. 

Uz pomoć učitelja komunicira s njemu 
poznatim osobama koristeći se 
digitalnom tehnologijom. 
Uspoređuje komunikaciju i ponašanje 
u svakodnevnome životu s 
komunikacijom i ponašanjem na 
internetu. Nudi 
suradnju i pomoć ostalim učenicima. 

ISHOD C.1.1 Učenik uz podršku učitelja upoznaje 
jednostavne programe i digitalne 
obrazovne sadržaje. 
Izvodi osnovne radnje u programima ili 
digitalnim obrazovnim sadržajima. 

Učenik uz podršku učitelja opisuje 
pojedine aktivnosti u programima i 
digitalnim obrazovnim sadržajima. 

Učenik se uz podršku učitelja 
koristi predloženim digitalnim 
Obrazovnim sadržajima kao 
pomoći pri učenju. 

Učenik uz podršku učitelja objašnjava 
rad u predloženim programima te  
otkriva dodatne mogućnosti. Nudi 
suradnju i pomoć ostalim učenicima. 

Učenik se uz podršku učitelja 
koristi predloženim 
programima i digitalnim 
obrazovnim sadržajima. 

ISHOD D.1.1 Prepoznaje svoje osobne podatke. 
Pravilno uključuje i isključuje računalo 
i/ili mobilne uređaje. 

Objašnjava da svoje osobne podatke 
ne smije dijeliti s nepoznatim 
osobama te objašnjava važnost 
čuvanja školske i osobne računalne 
opreme. 

Svoje osobne podatke svjesno 
štiti. 
Odgovorno se koristi dostupnom 
računalnom opremom. 

Daje savjete vršnjacima kako svjesno 
štititi svoje osobne podatke. 
Isključuje uređaje kad se njima ne 
koristi, obraća pozornost na uštedu 
energije. 

Učenik se pažljivo i odgovorno 
koristi opremom IKT i štiti svoje 
osobne podatke. 

ISHOD D.1.2 Učenik uz pomoć učitelja prepoznaje 
zdrave navike ponašanja tijekom rada 
na računalu. Prisjeća se koliko vremena 
provodi za računalom. 

Učenik primjenjuje zdrave navike 
ponašanja tijekom rada na 
računalu. 

Nakon dogovorenoga vremena 
prekida rad na računalu ili 
mobilnome uređaju. Pravilno 
sjedi pri korištenju računalom i 
razgibava se u određenome 
vremenu. 

Analizira koliko vremena provodi za 
računalom i prihvaća preporuke o 
količini vremena provedenoga 
za računalom. Daje savjete ostalim 
učenicima.   

Učenik primjenjuje zdrave 
navike ponašanja tijekom rada 
na računalu i prihvaća 
preporuke o količini vremena 
provedenog za računalom. 
 

Element vrednovanja /ocjena dovoljan (2) dobar (3) vrlo dobar (4) odličan (5) 

usvojenost sadržaja Uz pomoć učitelja bilježi svoju e-adresu Uz pomoć učitelja otvara program Samostalno, bez greške, bilježi Samostalno otvara program ili mrežno 



 

11 

iz sustava AAI@EduHr na papir. 
 
Uz pomoć učitelja prepoznaje svoje 
osobne podatke. 
 
Uz pomoć učitelja prijavljuje se na 
mrežno mjesto https://ocjene.skole.hr/ 
i pregledava svoje ocjene. 
 
Uz pomoć učitelja nabraja aktivnosti 
koje pomažu očuvanju zdravlja 
prilikom rada na računalu. 
 
Uz pomoć učitelja nabraja nekoliko 
usluga kojima se koristi pomoću 
AAI@EduHr identiteta. 

ili mrežno mjesto za komuniciranje 
putem e-pošte. Uz pomoć učitelja se 
prijavljuje svojim korisničkim 
imenom i lozinkom. 
 
Uz pomoć učitelja šalje kratku 
poruku e-pošte poznatoj osobi 
(učeniku iz razreda). 
 
Uz pomoć učitelja se odjavljuje. 
 
Nabraja svoje osobne podatke i 
svojim riječima (može i na 
primjeru) objašnjava zašto ih ne 
smije dijeliti s nepoznatim 
osobama. 
 
Pravilno sjedi za računalom. 
 
Samostalno nabraja nekoliko usluga 
kojima se koristi pomoću 
AAI@EduHr identiteta. 

svoju e-adresu iz sustava 
AAI@EduHr na papir. 
 
Samostalno otvara program ili 
mrežno mjesto za komuniciranje 
putem e-pošte. Samostalno, ili uz 
manju pomoć učitelja, se 
prijavljuje korisničkim imenom i 
lozinkom. 
 
Samostalno se odjavljuje. 
 
Nabraja osobne podatke i navodi 
one koje smije te one koje ne 
smije dijeliti s nepoznatima. 
 
Samostalno se prijavljuje na 
mrežno mjesto 
https://ocjene.skole.hr/ i 
pregledava svoje ocjene. 
 
Pravilno sjedi za računalom i 
razgibava se prema uputama 
učitelja. 
 
Uz pomoć učitelja se prijavljuje u 
različite usluge koje koriste 
AAI@EduHr identitet za prijavu. 

mjesto za komuniciranje putem e-
pošte. 
 
Samostalno se prijavljuje  svojim 
korisničkim imenom i lozinkom. 
 
Samostalno šalje kratku poruku e-
pošte poznatoj osobi. 
 
Opisuje svojim riječima razlike i 
sličnosti između komunikacije e-
poštom i komunikacije uživo. 
 
Samostalno se odjavljuje. 
 
Savjetuje razredne prijatelje o čuvanju 
osobnih podataka. 
 
Pravilno sjedi za računalom, razgibava 
se prema uputama učitelja i upućuje 
druge učenike da usvoje zdrave navike 
ponašanja tijekom korištenja računala. 
 
Samostalno se prijavljuje u različite 
usluge koje koriste AAI@EduHr 
identitet za prijavu. 

 

  

https://ocjene.skole.hr/
https://ocjene.skole.hr/
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Tema: Moj prvi program u Scratchu 
Aktivnosti: Mozgalica 6, Mozgalica 6a, Mozgalica 6b, Mozgalica 6c, Mozgalica 6d 

ISHOD B.1.2 

RAZINE USVOJENOSTI 

zadovoljavajuća dobra vrlo dobra iznimna 

Učenik prati i prikazuje slijed 
koraka potrebnih za rješavanje 
nekoga jednostavnog zadatka. 

Učenik uz pomoć učitelja prepoznaje 
jednostavni zadatak i opisuje kako bi 
ga riješio. 

Uz povremenu pomoć učitelja 
otkriva korake rješavanja 
jednostavnoga zadatka i prikazuje 
rješenje. 

Samostalno prikazuje i prati slijed 
odvijanja koraka potrebnih za 
rješavanje nekoga jednostavnog 
zadatka. 

Učenik uz pomoć učitelja analizira 
rješenje jednostavnoga zadatka i 
vrednuje ga. 

Element vrednovanja /ocjena dovoljan (2) dobar (3) vrlo dobar (4) odličan (5) 

rješavanje problema Uz pomoć učitelja rješava jednostavni 
logički zadatak koji se rješava 
pomoću ispravnog slijeda naredbi 
(bez računala). 
 
Učenik uz pomoć učitelja pokreće 
program Scratch. 
 
Uz pomoć učitelja opisuje zadatak i 
koristi jednostavnu naredbu „reci“ u 
Scratchu. 
 
Uz pomoć učitelja koristi naredbu za 
kretanje lika u Scratchu. 
 
 

Uz manju pomoć učitelja rješava 
jednostavni logički zadatak koji za 
rješenje zahtijeva ispravan slijed 
naredbi (bez računala). 
 
Uz manju pomoć učitelja istražuje 
kako riješiti jednostavni zadatak u 
Scratchu i izrađuje program s 
jednim likom i naredbom „reci“. 
 
Uz manju pomoć učitelja izrađuje 
jednostavni program u Scratchu 
koji omogućuje kretanje lika. 

Samostalno rješava jednostavni 
logički zadatak koji za rješenje 
zahtijeva ispravan slijed naredbi 
(bez računala). 
 
Učenik samostalno pokreće 
program Scratch. 
 
Samostalno izrađuje jednostavni 
program u kojem jedan lik koristi 
više naredbi „reci“. 
 
Samostalno izrađuje jednostavni 
program u Scratchu koji 
omogućuje kretanje lika. 

Samostalno rješava jednostavni logički 
zadatak koji za rješenje zahtijeva 
ispravan slijed naredbi (bez računala), 
traži više mogućih rješenja zadanog 
zadatka (ako postoje). 
 
Samostalno izrađuje jednostavni 
program u Scratchu u kojem više 
likova koristi više naredbi „reci“ 
(razgovor likova). 
 
Samostalno izrađuje jednostavni 
program u Scratchu koji omogućuje 
kretanje i govor lika. 
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Tema: Digitalni slikar 
Aktivnosti: Crtam i stvaram, Mozgalica 7, Igram se i bojim, Fotografiram, Videosastanak 

ISHOD A.1.1 

RAZINE USVOJENOSTI 

zadovoljavajuća dobra vrlo dobra iznimna 

Učenik prepoznaje digitalnu 
tehnologiju i komunicira s njemu 
poznatim osobama uz pomoć 
učitelja u sigurnome digitalnom 
okruženju. 

Učenik prepoznaje osnovne programe i 
uređaje za komunikaciju. 

Učenik uočava situacije u kojima je 
neophodno da se komunikacija 
odvija s pomoću digitalnih 
programa i uređaja. Prepoznaje 
obilježja dobrih i loših poruka. 

Učenik uz podršku učitelja 
primjenjuje osnovne vještine 
razmjenjivanja poruka s pomoću 
tehnologije. Primjenjuje pravila 
ponašanja iz stvarnoga svijeta u 
virtualnome svijetu. 

Uz pomoć učitelja komunicira s njemu 
poznatim osobama koristeći se 
digitalnom tehnologijom. Uspoređuje 
komunikaciju i ponašanje u 
svakodnevnome životu s 
komunikacijom i ponašanjem na 
internetu. Nudi suradnju i pomoć 
ostalim učenicima. 

ISHOD A.1.2 Učenik nabraja razne oblike digitalnih 
sadržaja. 

Učenik prepoznaje digitalne oblike 
sadržaja. Nabraja nekoliko uređaja 
kojima ih može stvarati ili snimiti. 

Opisuje barem jedan uređaj s 
pomoću kojeg može stvoriti 
(snimiti) digitalni sadržaj i 
postupak stvaranja (ili snimanja). 

Razlikuje različite digitalne oblike 
sadržaja i opisuje uređaje i postupke 
za njihovo stvaranje ili snimanje. Učenik razlikuje oblike 

digitalnih sadržaja, uređaje i 
postupke za njihovo stvaranje. 

ISHOD C.1.2 Učenik prepoznaje uređaje za stvaranje 
digitalnih sadržaja. Uz pomoć učitelja 
izrađuje jednostavni digitalni sadržaj. 

Učenik opisuje ulogu i primjenu 
uređaja kojima se koristio za 
stvaranje digitalnih sadržaja. 

Učenik uz povremene savjete 
učitelja izrađuje jednostavne 
digitalne sadržaje. 

Učenik uz povremene savjete učitelja 
izrađuje jednostavne digitalne 
sadržaje i predstavlja svoj rad. Učenik uz podršku učitelja vrlo 

jednostavnim radnjama 
izrađuje jednostavne digitalne 
sadržaje. 

Element vrednovanja /ocjena dovoljan (2) dobar (3) vrlo dobar (4) odličan (5) 

digitalni sadržaji i suradnja Prepoznaje program za crtanje. 
 
Uz pomoć učitelja stvara jednostavni 
crtež u odabranom programu za 
crtanje. 
 
Prepoznaje uređaje kojima može 
izraditi fotografiju. Uz pomoć učitelja 
izrađuje fotografiju. 
 
Uz pomoć učitelja objašnjava razliku 

Pronalazi i pokreće program za 
crtanje. 
 
Koristi jednostavni skup alata da bi 
izradio jednostavni crtež. 
 
Samostalno izrađuje fotografiju. 
 
Imenuje uređaj pomoću kojeg je 
izradio fotografiju. 
 

Samostalno pokreće program za 
crtanje. 
 
Izrađuje jednostavan digitalni 
crtež korištenjem većeg broja 
različitih alata. 
 
Opisuje jedan ili više uređaja 
pomoću kojih je moguće stvoriti 
fotografiju.  Svojim riječima 
opisuje postupak stvaranja 

Izrađuje jednostavni digitalni crtež 
korištenjem većeg broja različitih 
alata, predstavlja svoj rad. Analizira ga 
i predlaže moguća poboljšanja. 
 
Opisuje više uređaja pomoću kojih je 
moguće stvoriti različite digitalne 
sadržaje (fotografije, videozapise). 
Opisuje način stvaranja digitalnih 
sadržaja na tim uređajima. 
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između razgovora telefonom i 
videosastanka. 
 

Prepoznaje program za 
videosastanke. 
 
 

fotografija na odabranom 
uređaju. 
 
Uz pomoć učitelja koristi 
program za videosastanke s 
poznatim osobama. 

Uz podršku učitelja samostalno 
pokreće program za videosastanke i 
inicira videosastanak s poznatim 
osobama. 

 


